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جمهورية مصر العربية 

محافظة المنيا

مدرسة المنيا الرسمية

واحة اللغة العربية وتحدي البرمجة والذكاء الإصطناعي
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جمهورية مصر العربية 

مدرسة المنيا الرسمية

واحة  اللغة العربية وتحدي البرمجة والذكاء الإصطناعي

بالرغم من الانتهاء من أزمة كورونا والتعلم عن بعد مازلت اسعى لتقديم 

امالحصص الافتراضية التطوعية  لطلاب الفصل  ومراجعات شاملة خلال الع
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ب إنشاء جروب للتواصل على الوتسا

لسهولة التواصل مع الفصل 

واحة اللغة العربية وتحدي البرمجة والذكاء الإصطناعي
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تحدي الكاهوت 

ي مادة استخدام الألعاب التعليمية لتيسير فهم دروس النحو ف

"منصة كاهوت ومثال لددرس المفعول به"اللغة العربية 

واحة اللغة العربية وتحدي البرمجة والذكاء الإصطناعي
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فئاتهم إسهامات المعلم في تحسين مستويات الأداء  والتعّلم لدى الطلبة بكل

اجعة تصميم مجموعة من الاختبارات الإلكترونية والمهات الإثرائية الإلكترونية لمر

ات ماقبل الاختبار ونشر اللينكات على صفحة المدرسة الإلكترونية وفي مجموع

بعنوان سلسة مفاتيح النجاحالوتساب  

واحة اللغة العربية وتحدي البرمجة والذكاء الإصطناعي
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قناة النهى التعليمية قناة اليوتيوب إنشاء 

واحة اللغة العربية وتحدي البرمجة والذكاء الإصطناعي

للغة شاهد نتائج الاستبيان عن أهمية وأثر  خدمات مجموعة ركن النهى في ا

العربية
https://drive.google.com/open?id=1Qp0ZysDFJTyRljSFvfkr

wu-nFrUs0zjirXe5f3uJtSg

https://drive.google.com/open?id=1Qp0ZysDFJTyRljSFvfkrwu-nFrUs0zjirXe5f3uJtSg
https://drive.google.com/open?id=1Qp0ZysDFJTyRljSFvfkrwu-nFrUs0zjirXe5f3uJtSg
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ساب مجموعات ركن النهى التعليمية الإلكترونية عبر الوت

مور للعام السابع على التوالي لخدمة المعلمين واولياء الأ

بادرت بإنشاء مجموعة على الواتساب كانت الأول من نوعها لتبادل الخبرات ومصادر

التعلم الإلكترونية من أجل الارتقاء بالعملية التعليمية

وضمت المعلمين والمعلمات وأولياء الامور من ( ركن النهى للحلقة الأولى ) الاسم  

.داخل دولة الإمارات وخارجها 

2ح1مجموعات مختلفة الأهداف حسب المرحلة التعليمية ح4تطورت الفكرة وأصبحت 
بناء على رغبة الأعضاء3ح

واحة اللغة العربية وتحدي البرمجة والذكاء الإصطناعي
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بر الأنشطة والتفاعل عنشر 

التويتر والفيسبوك مع

طلابي  وعلى موقعي 

الشخصي 

واحة اللغة العربية وتحدي البرمجة والذكاء الإصطناعي
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واحة اللغة العربية وتحدي البرمجة والذكاء الإصطناعي

إعداد برامج إلكترونية ومذكرات علاجية وأوراق عمل مختلفة وإشراكهم 

في الألعاب التعليمية المحفزة والمشجعة لهم 

م تطبيق برنامج التعل

الإلكتروني لطلاب 

صعوبات التعلم

ة ألعاب تعليمية مفيد

ي  للنهوض بمستواهم ف

مهارة القراءة والكتابة

والطالب راشد محمد 

يب واستمتاع بلعبة ترك
الحروف

أصحاب الهمم والمتأخرين دراسيا / رعاية 
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واحة اللغة العربية وتحدي البرمجة والذكاء الإصطناعي

ألعاب تعليمية مفيدة للنهوض بمستواهم في  مهارة القراءة والكتابة
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واحة اللغة العربية وتحدي البرمجة والذكاء الإصطناعي

تابةألعاب تعليمية مفيدة للنهوض بمستواهم في  مهارة القراءة والك
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واحة اللغة العربية وتحدي البرمجة والذكاء الإصطناعي

مشروع كتاباتي اتحدى بها قدراتي دفتر الكتابة الإبداعية
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واحة  اللغة العربية وتحدي البرمجة والذكاء الإصطناعي

وزارة الشباب والرياضة   -مدرب برنامج طور وغير 

افظة المنيا إفادة من مديرية التربية والتعليم ومركز التطوير التكنولوجي بمح

  تكليف إدارة المدرسة للعمل على تدريب الطلبة ومستمر لهذا العام
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واحة اللغة العربية وتحدي البرمجة والذكاء الإصطناعي

تدريب الطلبة ببرنامج طور وغير لمحو الأمية التكنولوجية 
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برنامج طور وغير  –محو أمية الطلبة التكنولوجية 

والاستمرار فيه للعام الثاني على التوالي 

واحة اللغة العربية وتحدي البرمجة والذكاء الإصطناعي
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واحة اللغة العربية وتحدي البرمجة والذكاء الإصطناعي

كإخصائي بوربوينتMosخوض منافسات 

والتمكن من تدريب الطلبة على الاختبارات العالمية
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واحة اللغة العربية وتحدي البرمجة والذكاء الإصطناعي

قناة النهى التعليمية  فوزي بمبادرة 
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واحة اللغة العربية وتحدي البرمجة والذكاء الإصطناعي

تكريم المشروع من عدة جهات محلية ودولية 
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واحة اللغة العربية وتحدي البرمجة والذكاء الإصطناعي

ألقأت العربية شعار بلغتي تحت
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متطوع ذهبي بالأسبوع العربي للبرمجة

نماذج من شهادات الطلبة والمعلمين 
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واحة اللغة العربية وتحدي البرمجة والذكاء الإصطناعي

 للمشاركةتحفيزهم 

بتقديم عضويات 

خاصة بقناة النهى 

التعليمية العام 

2023  
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واحة اللغة العربية وتحدي البرمجة والذكاء الإصطناعي



25

واحة اللغة العربية وتحدي البرمجة والذكاء الإصطناعي
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واحة اللغة العربية وتحدي البرمجة والذكاء الإصطناعي

الموقع التعليمي ركن النهى 
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واحة اللغة العربية وتحدي البرمجة والذكاء الإصطناعي

مبتكر الفوز بجائزة الإبداع الرقمي فئة المشروع الرقمي ال/ النتائج 

قناة عن الموقع الإلكتروني وتصميم الألعاب التعليمية التفاعلية و

النهى التعليمية الافتراضية 

 إبداعات الطفل العربي في ظل التحول) بالمؤتمر العلمي الدولي 

(الرقمي 
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واحة اللغة العربية وتحدي البرمجة والذكاء الإصطناعي

لخاصة تم منحي درع الشكر والتقدير من جمعية شباب التحدي لذوي الاحتياجات ا

بالمنيا 

نظير الجهود المتميزة لخدمة المجتمع 
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واحة اللغة العربية وتحدي البرمجة والذكاء الإصطناعي

تعزيز المواطنة الإيجابية وتفعيل المناسبات القومية والعالمية 

لمي للمعلموحدة التدريب تمنح لقب المعلم المثالي  بمناسبة الاحتفال باليوم العا

  مبادرة بالمواطنة والتنمية نحيا

  
2023-2021التنفيذ على مدار عاميين دراسين 
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واحة اللغة العربية وتحدي البرمجة والذكاء الإصطناعي

خدمة الزملاء مبادرة بالمواطنة والتنمية نحيا 

ميز نفسك لتحصل على معلم ميكروسوفت خبير 
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واحة اللغة العربية وتحدي البرمجة والذكاء الإصطناعي

حدة التدريبية للزملاء بصفتي مسؤول والورش تقديم العديد من 

التدريب بالمدرسة ومدرب بالأكاديمية المهنية للمعلمين 
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واحة اللغة العربية وتحدي البرمجة والذكاء الإصطناعي
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واحة اللغة العربية وتحدي البرمجة والذكاء الإصطناعي
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