


تنفيذ ملتقى الاسبوع العربي للبرمجة تحت رعاية النادي العربي الرقمي للطفولة المبكرة 

مشاركة أولياء الامور والمجتمع المحلي في تمثيل وتصميم القصص . ومؤسسة الخليج العربي 

انشاء-للاطفالاستخدام استراتيجيات التعلم النشط في تنمية المهارات اللغوية -داخل الروضة 

ى تنفيذ مبادرة القراءة حياة على مستو-العاب الكترونية مختلفة للغة العربية بمشاركة الاطفال 

ة تمثيل قصص بسيطة بالعرائس وبالملابس التنكرية مناسب-الدولة ومسابقة الكلمات البصرية 
تصميم كتيب أنا أقرأ وأكتب باللغة العربية-تصميم معجمي الصغير ونشرة  -لعمر الطلاب 

وصف النشاط



التعريف بالأسبوع العربي للبرمجة وشرح وتوضيح منصة الاسبوع العربي للبرمجة للمعلمين والطلاب واولياء الامر **

عام12للطلاب تحت 

عرض مجموعة من البرامج التي تعمل بالذكاء الاصطناعي لتصميم قصة رقمية **

عرض مجموعة من الالعاب التعليمية باللغة العربية غير متصلة بالحاسوب**

عرض مجموعة من الالعاب التعليمية والبرامج الالكترونية باللغة العربية  متصلة بالحاسوب**

تعريف الاطفال بأهمية اللغة العربية وأهمية القراءة **

تعزيز دور أولياء الامور في العملية التعليمية من خلال مشاركتهم في تمثيل وقراءة وتعليم اللغة العربية **

مشاركة المجتمع المحلي ونشر الوعي بأهمية اللغة العربية من خلال مبادرة القراءة الحياة التي تهدف الى قراءة قصة **

الكترونية من منصة نهلة وناهل التعليمية ولعب الالعاب الخاصة بالقصة على المنصة ورسم ما أعجبهم في القصة 

تعزيز الابداع والابتكار عند الطلاب من خلال تمثيل القصص البسيطة باستخدام العرائس أو ملابس تنكرية **

تنمية قدرة الاطلاب على عمل ألعاب بسيطة متصلة وغير متصلة بالحاسوب لتنمية قدراتهم اللغوية**
البوربوينتبسيطة وألعاب تعليمية  باستخدامقصصتصميم**

طالنشاأهداف



ملتقى الأسبوع العربي للبرمجة



ةقياس أثر ملتقى الأسبوع العربي للبرمج



تصميم قصة الكترونية باستخدام الذكاء الاصطناعي

برنامج ( أولاً ) 
CHATGPT

للحصول على 

القصة مكتوبة 

ومناسبة للمرحلة
العمرية 



تصميم قصة الكترونية باستخدام الذكاء الاصطناعي

LEXICA( ثانياً ) 
ميم لتعليم الرسم والتص

بالذكاء الاصطناعي
https://lexica.art/

https://lexica.art/


تصميم قصة الكترونية باستخدام الذكاء الاصطناعي

CANVA( ثالثاً ) 
لتصميم العروض 

الذكاء التقديمية والفيديو ب

الاصطناعي
https://www.canva.co

m/ar_ae/

https://www.canva.com/ar_ae/
https://www.canva.com/ar_ae/


ألعاب تعليمية متصلة بالحاسوب 



ألعاب تعليمية غير متصلة بالحاسوب 



ألعاب تعليمية غير متصلة بالحاسوب 



ألعاب تعليمية غير متصلة بالحاسوب 



ألعاب تعليمية متصلة بالحاسوب 



ألعاب تعليمية متصلة بالحاسوب 



ألعاب تعليمية متصلة بالحاسوب 



ألعاب تعليمية متصلة بالحاسوب 



ألعاب تعليمية متصلة بالحاسوب 



مشاركة أولياء الأمور والمجتمع المحلي في تمثيل القصص وتعليم 
الطلاب اللغة العربية وتصميم ورسم شخصيات القصص

القصةشخصياترسم



مشاركة أولياء الأمور والمجتمع المحلي في تمثيل القصص وتعليم 
الطلاب اللغة العربية وتصميم ورسم شخصيات القصص

رسم شخصيات القصة 



مشاركة أولياء الأمور والمجتمع المحلي في تمثيل القصص وتعليم 
الطلاب اللغة العربية وتصميم ورسم شخصيات القصص

شخصيات القصة 



مشاركة أولياء الأمور والمجتمع المحلي في تمثيل القصص وتعليم 
الطلاب اللغة العربية وتصميم ورسم شخصيات القصص

تمثيل القصة وتقمص الأدوار



مشاركة أولياء الأمور والمجتمع المحلي في تمثيل القصص وتعليم 
الطلاب اللغة العربية وتصميم ورسم شخصيات القصص

تمثيل القصة وتقمص الأدوار



مشاركة أولياء الأمور والمجتمع المحلي في تمثيل القصص وتعليم 
الطلاب اللغة العربية وتصميم ورسم شخصيات القصص

تقمص الأدوار وتمثيل قصص بسيطة 



مشاركة أولياء الأمور والمجتمع المحلي في تمثيل القصص وتعليم 
الطلاب اللغة العربية وتصميم ورسم شخصيات القصص

تمثيل قصص من تأليف الأطفال بالعرائس



مشاركة أولياء الأمور والمجتمع المحلي في تمثيل القصص وتعليم 
الطلاب اللغة العربية وتصميم ورسم شخصيات القصص

تصميم قصص على البوربوينت



مشاركة أولياء الأمور والمجتمع المحلي في تمثيل القصص وتعليم 
الطلاب اللغة العربية وتصميم ورسم شخصيات القصص

تصميم قصص



تصميم معجمي الصغير لتنمية مهارات الطفل اللغوية ومساعدته في كتابة القصص 



ه تصميم كتيب أنا أقرأ وأكتب باللغة العربية ويقوم الطفل بقراءة القصة ورسم ما أعجب
في القصة لتنمية مهارات الطفل اللغوية وتنمية الابداع والابتكار عند الطلاب 



تنفيذ مبادرة القراءة حياة على مستوى الدولة لتوعية الطلاب بأهمية اللغة العربية والقراءة من خلال قراءة قصة 
الكترونية من منصة نهلة وناهل ثم إتمام الألعاب التعليمية الخاصة بالقصة على المنصة 



وناهل ثم إتمام لة تنفيذ مبادرة القراءة حياة على مستوى الدولة لتوعية الطلاب بأهمية اللغة العربية والقراءة من خلال قراءة قصة الكترونية من منصة نه

الألعاب التعليمية الخاصة بالقصة على المنصة 

قياس أثر مبادرة القراءة حياة على مستوى الدولة 



ة قيام الطلاب بكتابة كلمة عن أهمية  اللغة العربية في بطاقة وتصوير فيديو والقاء الكلم



رحلة الى منزل الطالبة دانة والتحدث مع أفراد العائلة عن أهمية اللغة العربية وأنها لغة 
القرآن الكريم وشاركت الام في قراءة قصة باللغة العربية للأطفال ومناقشتهم في القصة 
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