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السلام عليكم ورحمة الله وبركاته ،لا أستطيع وصف سعادتي بمشاركتي في 

قة الأسبوع العربي للبرمجة بدورته الثالثة ، فقد استفدت كثيرًا من التدريبات مساب

التي حضرتها ومن المدربين الأفاضل ، واستطعت استخدام البرامج في عمل 

يقة وممتعة يستفيد منها الأطفال قصص والعاب تعليمية باللغة العربية بطريقة ش

 في دروسهم التعليمية .

 CO SPACES EDU  فقد استخدمت برنامج ال 

التي للغة العربية قصة تعليمية من منهج الصف الثاني الابتدائي  في تصميم 

بها مجموعة من الأسئلة لتبين مدى استفادة الطالب والحقت (   الحرباء) بعنوان  

لقصة .من استماعه لأحداث ا  

 

 

ـ أن يعرف الطالب الحرباء وكيف تحمي نفسها . 1  

ـ أن يتقن الطالب مهارة  الاستماع الجيد .2  

ـ أن يستطيع الطالب الإجابة الصحيحة على الأسئلة بعد الاستماع للقصة . 3  

 

 

من خلال للأطفال توضح كيف تحمي الحرباء نفسها  باللغة العربية  قصة تعليمية

ودمجت معها بعض الأسئلة باللغة العربية  مسرحة المناهج  

 

 وصف موجز للنشاط 

 الأهداف
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 القصص المرسومة المتحركة باللغة العربية 

سنة 12أقل من   

 

 

 

https://edu.cospaces.io/GRF-BBR 

 مجال النشاط

 الفئة العمرية المستهدفة 

 رابط اللعبة 

https://edu.cospaces.io/GRF-BBR
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عن أقسام وأيضًا استخدمت هذا البرنامج في  تصميم لعبة تعليمية مُستعينةً بفيديو 

والفيديو عبارة عن أغنية توضح الفرق بين الكلام ) الإسم ـ الفعل ـ الحرف ( 

الإسم والفعل والحرف وعندما يسمع ويشاهد الأطفال الفيديو يستطيع الإجابة عن 

 الأسئلة 

 

 

ـ أن يعرف الطالب أقسام الكلام .  1  

ـ أن يميز الطالب بين الاسم والفعل والحرف . 2  

تطيع الطالب الإجابة الصحيحة على الأسئلة بعد الاستماع إلى الفيديو . ـ أن يس3  

 

 

م قسام الكلام والتفرقة بينهأتحتوي على فيديو يوضح  تعليمية  هي عبارة عن لعبة

.  جابة عليهالإثم تظهر اسئلة والطالب يقوم با  

   

 

باللغة العربية  الألعاب التعليمية   

سنة 12أقل من   

 

 

https://edu.cospaces.io/DER-VEE 

 وصف موجز للنشاط 

 مجال النشاط

 الفئة العمرية المستهدفة 

 رابط اللعبة 

فالأهدا  

https://edu.cospaces.io/DER-VEE
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تصميم ألعاب تعليمية شيقة وممتعة  في  Word wall ال برنامج وأيضًا استخدمت  

   للأطفال تساعدهم على فهم القواعد بطريقة ممتعة وشيقة

وهي ( أدوات الإستفهام )  فقد استخدمت قالب الطائرة في عمل لعبة تعليمية عن 

  عبارة عن اسئلة ويجب ضرب الطائرة في أداة الإستفهام المناسبة للسؤال 

 

ـ أن يعرف الطالب أدوات الاستفهام . 1  

ـ أن يميز الطالب بين أدوات الاستفهام واستخدام كل أداة  .2   

 

 

أداة لعبة بسيطة تعرف الطلاب على أدوات الاستفهام و تعرفهم استخدام كل   

 

 

 الألعاب التعليمية باللغة العربية 

سنة 12أقل من   

 

 

 

 

https://wordwall.net/ar/resource/57598736 

 

 مجال النشاط

 وصف موجز للنشاط 

 الفئة العمرية المستهدفة 

 رابط اللعبة 

 الأهداف

https://wordwall.net/ar/resource/57598736
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( وهي الفعل الماضي واستخدمت قالب  اضرب الخلد في عمل لعبة تعليمية عن ) 

تدل على  الفعل ماضي . ةحيوان الخلد الذي يحمل كلمعبارة عن  ضرب   

 

 

ـ أن يعرف الطالب الفعل الماضي . 1  

ـ أن يميز الطالب بين الفعل الماضي والفعل المضارع والفعل الأمر .2   

 

 

  معرفة الفعل الماضي من خلال ضرب حيوان الخلد الذي يحمل الفعل الماضي 

 

 

تعليمية باللغة العربية الألعاب ال  

سنة 12أقل من   

 

https://wordwall.net/ar/resource/5688575 9 

 

 

 

 

 مجال النشاط

 الفئة العمرية المستهدفة 

 رابط اللعبة 

 

 وصف موجز للنشاط 

 الأهداف 

https://wordwall.net/ar/resource/5688575%209
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(  ضمائر الغائب واستخدمت قالب فرقعة البالونات في عمل لعبة تعليمية عن )   

مير الغائب والمطلوب ضرب البالونة التي قطار يسير وبه ضوهي عبارة عن 

 تحمل ضمير الغائب المناسب 

 

 

  أن يعرف الطالب ضمائر الغائب

  أن يفرق الطالب بين ضمائر الغائب

 

 

هو عبارة عن كلمات في بالونات تتطاير في الجو وقطار به ضمائر الغائب يمر 

مير الذي يوجد في ومن المفترض على الطالب ان يضرب الكلمة التي تناسب الض

 عربة القطار

  

 

 الألعاب التعليمية باللغة العربية 

سنة 12أقل من   

 

https://wordwall.net/ar/resource/57173701 

 

 

للنشاط  وصف موجز  

 الفئة العمرية المستهدفة 

 رابط اللعبة 

 مجال النشاط

 الأهداف

https://wordwall.net/ar/resource/57173701
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بارة عن ( وهي ع الأسماءواستخدمت قالب المطابقة في عمل لعبة تعليمية عن ) 

 مجموعة أسماء توضع في النوع المناسب لها 

  

 

  أن يتعرف الطالب على أنواع الأسماء المختلفة

 أن يميز الطالب بين أسماء الجماد والحيوان والنبات

  

 

 لعبة تعليمية  للتفرقة بين أنواع الأسماء

  

 

 الألعاب التعليمية باللغة العربية 

سنة 12أقل من   

 

 

https://wordwall.net/ar/resource/56860346 

 

  

 

 وصف موجز للنشاط 

 الفئة العمرية المستهدفة 

 رابط اللعبة 

 مجال النشاط

 الأهداف

https://wordwall.net/ar/resource/56860346
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( ترتيب الكلمات لتكوين جملة مفيدةواستخدمت قالب الترتيب في عمل لعبة تعليمية )  

وهو عبارة عن كلمات غير مرتبة والمطلوب من الطالب ترتيبها لتكوين جملة 

. صحيحة  

  

 

  أن يعرف الطالب اركان الجملة

 أن يكون الطالب جملة مفيدة

 

 

هو عبارة عن كلمات والمطلوب من الطالب ان يرتب الكلمات لتكوين جملة مفيدة  

 وصحيحة

  

 

 الألعاب التعليمية باللغة العربية 

سنة 12أقل من   

 

 

https://wordwall.net/ar/resource/57447812 

 

 

 وصف موجز للنشاط 

 الفئة العمرية المستهدفة 

 رابط اللعبة 

 مجال النشاط

 الأهداف

https://wordwall.net/ar/resource/57447812
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Power point استخدمت برنامج ال وايضًا   

 اضيأ حضوت امك مهنيب قرفلاو دملا فحروفي عمل مادة علمية بسيطة توضح 

  . دودمملا فرحلاو دملا فرح جرختسن فيك حضوتو دودمملا فرحلا

https://youtu.be/GW_bs4THqKs 

 ملالاو ةيسمشلا ملالا نيب قرفلا حضوت ةيملع ةدام لمع يف اضً يأ هتمدختساو

 باتك تابيردت لحب تمقو ىدح ىلع ةدحاو لكب ةصاخلا فورحلاو  ةيرمقلا

  بلاطلا ىلع لهسأ يكل ةسردملا

https://youtu.be/GHzGaFqb5Mo 

 دجوي يذلا فرحلا ، ةدشلا حضوت  ةطيسب ةيملع ةدام لمع يف اضً يأ هتمدختساو

. كرحتم يناثلاو نكاس لولأا نافرح هلصأ يف وهف ةدش هقوف  

https://youtu.be/ot_b5H2WSlk 

 

 ، لصفلا لخاد ةً رشابم بلاطلا عم ناك بوساح نودب ةطشنلأا نم رخآ ع  ون كانهو

 ناولأ مهل تحضو امدعب اهنيولت مهنم تبلطو ةنولم ريغ رصم ةطيرخ ةعابطب تمق

 مهدنع ةءارق سرد وهف  (يدلب بحأ ضرعم ) سرد قيرط نع ةددحملا ةطيرخلا

  يئادتبلاا يناثلا فصلل  ةيبرعلا ةغللا جهنم يف

 

https://youtube.com/shorts/e04XXH5v-t4?feature=share 

https://youtu.be/GW_bs4THqKs
https://youtu.be/GHzGaFqb5Mo
https://youtu.be/ot_b5H2WSlk
https://youtube.com/shorts/e04XXH5v-t4?feature=share
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