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Word wall   تصميم لعبة تعليمية باستخدام برنامج 
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  وصف موجز للنشاط 

 مجال النشاط 

Word wall ماهو ال  

 

 الأهداف 

 خطوات تصميم اللعبة 
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هو أحد التطبيقات والبرامج القائمة على التعليم باللعب  ، فهو يساعد المعلمين على 

س التعليمية التي تحقق قدرًا كبيرًا من الرفاهية .في إنشاء سلسلة من الدرو  

 

 

  أن يعرف الطالب ضمائر الغائب

  أن يفرق الطالب بين ضمائر الغائب

 

 

هو عبارة عن كلمات في بالونات تتطاير في الجو وقطار به ضمائر الغائب يمر 

ومن المفترض على الطالب ان يضرب الكلمة التي تناسب الضمير الذي يوجد في 

 عربة القطار

  

 

تعليمية باللغة العربية الالألعاب   

سنة 12ل من أق  

 

https://wordwall.net/ar/resource/57173701 

  

 وصف موجز للنشاط 

 الفئة العمرية المستهدفة 

 رابط اللعبة 

 مجال النشاط

 الأهداف

Word wall  ماهو ال 

https://wordwall.net/ar/resource/57173701
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 الفكرة 

 

 التخطيط 

 

 اختيار القالب المناسب 

 

 الاختبار والتجريب 

 

 مشاركة اللعبة 

 

 

  

 

 

 

التعليمية اللعبة خطوات تصميم   
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