
 مع البرمجةالعمل 



 أهداف التعلم

 :سنتعلم فً هذه الوحدة

 .تحلٌل المشكلة إلى مشاكل فرعٌة والوصول إلى حل كل مشكلة فرعٌة•

 .وصف الخوارزمٌة الخاصة بحل المشكلة الرئٌسٌة•

 .ولبناتها البرمجٌة سكراتشالتعرف على أساسٌات بٌئة •

 .سكراتشالتعرف مفهوم الكائن فً •

 .وكٌفٌة تغٌٌر خلفٌتها سكراتشالتعرف على المنصة فً •

 .كتابة سٌنارٌو لتشغٌل مقطع صوتً•



 الدرس الأول

أساسٌات  
 (scratsh)سكراتش



 الخوارزمٌة

هً مجموعة التعلٌمات المفصلة خطوة بخطوة، 

 .والخاصة بحل مشكلة أو بإكمال مهمة معٌنة

ٌعد ترتٌب الخطوات أمرًا مهمًا للغاٌة للوصول إلى 

نتٌجة الصحٌحة عند تطبٌق الخوارزمٌة، كما ٌجب 

 تنفٌذ هذه الخطوات بترتٌبها الصحٌح أٌضًا  



أمثلة على خوارزمٌات 

 من حٌاتنا الٌومٌة 



الوصول 

إلى 

الحدٌقة 

 العامة

الخوارزمٌة هنا هً 

اتجاهات الوصول إلى 

 الحدٌقة العامة



تركٌب 

 لعبة
الخوارزمٌة هنا هً 

مجموعة الإرشادات التي 

 تشرح كيفية تركيب اللعبة



صناعة 

الخوارزمٌة هنا هً  كعكة

 وصفة إعداد الكعكة



البرمجة هً عملٌة تحوٌل 

الخوارزمٌة إلى لغة ٌستطٌع 

 .  الحاسب فهمها



نصٌحة 

 ذكٌة 



 مثال من حٌاتنا

قد ترٌد صنع شطٌرة خبز محمص 

قد ٌبدو هذا الأمر سهلًً، ولذلك . بالجبن

سنستعرض كٌف ٌمكننا تحلٌل هذه 

 .المشكلة إلى خطوات بسٌطة



 مثال من حٌاتنا

إذا أردت حل مشكلة معٌنة، ٌجب علٌك 

تقسٌم المهمة إلى مجموعة من الخطوات 

الٌسٌرة، حٌث ٌمكنك حٌنها الوصول لحل 

 .  المشكلة الرئٌسٌة من خلًل حل كل خطوة



 مثال من حٌاتنا

إن خطوات صنع شطٌر ة الجبن المحمصة 

هً باختصار وصفة تحضٌرها، ولذلك 

فإن الخوارزمٌة المستخدمة لحل هذه 

 .المشكلة هً هذه الوصفة



 المكونات

 الخبزشرٌحتان من. 

شرٌحة واحدة من الجبن 



 الوصفة

 .خذ شرٌحة من الخبز1.

 .ضع شرٌحة من الجبن داخلها2.

 .ضع  شريحة ثانية من الخبز عليها3.

ضع الشطٌرة فً محمصة الخبز 4.

 .الكهربائٌة

 .دقائق 3انتظر 5.

 .أصبحت الشطٌرة جاهزة للتقدٌم6.



إذا أردت صنع شطائر خبز محمصة 

لعائلتك، فكم عدد المرات التً ٌجب 

 أن تكرر بها الخطوات السابقة؟



 Scratch سكراتش



 سكراتشلنتعرف على Scratch  

لغة البرمجة المصممة بصورة تجعل 

من البرمجة سهلة للغاٌة وممتعة 

 للمبتدئٌن



 السهلة،  سكراتشبفضل واجهة

 .ٌمكنك إنشاء برنامجك الخاص



 ًتسمى الأوامر لبنات  سكراتشف

برمجٌة، وهً أشكال متصل بعضها 

ببعض كقطعة أحجٌة، ٌمكنك العثور 

 .علٌها فً لوحة اللبنات البرمجٌة



 كل ما علٌك فعله هو سحب اللبنات

البرمجٌة إلى منطقة البرمجة وربط 

 .بعضها ببعض



  بنسخة عبر  سكراتشتتوافر لغة

الإنترنت، ونسخة أخرى دون اتصال 

سنستخدم فً هذا الكتاب . الإنترنت

التً تعمل عبر  سكراتشنسخة 

 .الإنترنت

افتح الموقع 
scratch.mit.edu  واستكشف نسخة

 .عبر الإنترنت سكراتش

https://scratch.mit.edu/


 القائمة
لوحة اللبنات 

 البرمجٌة

منطقة 

 البرمجة
 المنصة

زر 

 التسجٌل



//  تكبٌر

 تصغٌر

لوحة 

 الكائنات
 الكائن



لمحة 

 تارٌخٌة



العمل عبر الإصدار 

المتوفر على 

 الإنترنت



 عبر الإنترنت،  سكراتشباستخدام إصدار

ٌمكنك حفظ عملك على  الإنترنت 

والوصول إلى مشارٌعك من أي متصفح، 

فكل ما علٌك فعله هو إنشاء حساب 

ٌمكنك كذلك . وتسجٌل الدخول سكراتش

الخاصة بك  سكراتشمشاركة مشروعات 

 آخرٌن اسكراتشمع مستخدمً 



 على  سكراتشٌمكن استخدام محرر

أو  سكراتشالإنترنت من خلًل حساب 

 .دون حساب



 يمكنك سكراتشإذا لم يتوفر لديك حساب ،

 حفظ مشروعاتك على حاسبك



اضغط لإنشاء 

 حساب

اضغط لتسجٌل 

 الدخول



اضغط واكتب اسم 

 مشارٌعك المشروع



 شرٌط الأدوات



 ٌحتوي شرٌط الأدوات الموجود أعلى نافذة

 .  البرنامج على قائمة ملف وقائمة تحرٌر

 بعدة لغات سكراتشتوافر. 

 ٌمكنك اختٌار اللغة التً تفضلها باستخدام

 .زر تغٌٌر اللغة



 القائمة تغٌٌر اللغة
اسم 

 المشروع
مشاركة 

 مشروعك



منطقة 

 البرمجة



 منطقة البرمجة



 منطقة البرمجة هً المنطقة التً تستطٌع

إضافة اللبنات البرمجٌة فٌها لتكوٌن 

 .البرنامج



 الكائن



 ًالكائن هو شخصٌة تنفذ أحداثًا مهٌنة ف

 .المشروع

ٌعد القط بمثابة الكائن الافتراضً فً 

 .سكراتش



 ًٌمكنك العثور على كائنات مختلفة ف

مكتبة الكائن وإضافتها إلى مشروعك، كما 

ٌمكنك أٌضًا تحمٌل كائنات مختلفة من 

حاسبك، وٌمكن أن ٌحتوي مشروع 

 على أكثر من كائن واحد سكراتش



 المنصة



تعمل المقاطع البرمجٌة التً تقوم بإنشائها 

على المنصة، التً هً بمثابة صورة خلفٌة 

ٌمكن اعتبار الكائنات كالممثلٌن، . المشروع

 .والمنصة كمشهد إجراء المسرحٌة



اضغط على هذا الزر 

لعرض المنصة بكامل 

 .الشاشة

 المنصة

إشارة الإٌقاف توقف عمل 

جمٌع المقاطع البرمجٌة 

 .لجمٌع الكائنات

العلم الأخضر 

ٌبدأ علم المقطع 

 البرمجً



 تحرٌك الكائن



كل . ٌمكنك تغٌٌر موقع الكائن على المنصة

ما علٌك فعله هو الضغط على الكائن وسحبه 

 .وإفلًته إلى أي موقع على المنصة



 الخلفٌة



.  الخاص بالمنصة” المظهر“الخلفٌة هً 

.  ٌمكن تغٌٌرها وتحرٌرها أو حذفها بالكامل

 .ٌمكنك أٌضًا إنشاء خلفٌتك الخاصة



لا بد أن ٌكون 

للمنصة على 

الأقل خلفٌة 

 واحدة


